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Koko pelin tarkoituksena on 
tehdä vastustajan kuninkaasta 
shakkimatti. 

Siihen loppuu joka peli, eikä 
auta enää mikään seli-seli!

Kuninkaan on siis aina pelastettava itsensä, kun 
sitä shakataan. Ellei shakkia pysty torjumaan, 
häviää pelin! Tilannetta kutsutaan tällöin matiksi, 
ja matin tehnyt pelaaja voittaa pelin. Koko shak-
kipelin tavoite on tehdä matti vastustajan ku-
ninkaasta.

Kuinka monella tavalla voi shakata?
Onko jokin niistä matti?

Tutki alla olevaa kuviota. 
Mikä nappula uhkaa mustan 
kuningasta? 

Voiko shakin torjua vai onko 
kyseessä matti?

...pelkkä shakki?

vai

Merkkaa kuvioihin 
nuolella, kuinka 
shakki torjutaan!

Shakkia eli kuninkaan uh-
kausta voi yrittää torjua 
kolmella eri tavalla: 

1.Kuningas siirretään pois uhatusta ruudusta --> uhkaus ei enää osu!

2.Laitetaan joku nappula uhkauksen väliin --> toimii suojana!

3.Poistetaan uhkaaja --> 

Shakki

Jos kuningasta 
uhataan, uhkaus 
täytyy aina torjua!

Kuningas on uhattuna, 

jos vastustaja voi lyödä 

sen pois seuraavassa 

siirrossa!

Jos uhkausta ei voi 

torjua, on tilanne 

matti!

Peli heti loppuu, jos kuningas m
attiin joutuu!

Mustan nappulat ovat jäätyneet pai-
kalleen! Valkea kuningas on siis ai-
noa, joka voi liikkua. Se ei saa kuiten-
kaan mennä uhattuun ruutuun.

Mitkä jäätyneet kalikat kuningas voi 
kerätä talteen?

Kuninkaalla on shakkipelissä 
erityisasema. Kun kuningasta 
uhataan, eli shakataan, on 
kuninkaan aina pelastettava 
itsensä!

Matti

?
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Varmaa kuninkaan 

kieputusta extroissa!

Huom!
Kurkataan nyt kuvioasemia!

lyödään uhkaava 
nappula pois!
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...matti?!

Jäätynyt armeija


