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7. Vahvat ja heikot sotilaat
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Sotilaat voivat olla vahvoja tai heikkoja! Joskus ne jyräävät 
upseerit yhdessä, joskus ne eivät pysty edes 
suojaamaan toisiaan.

Kaksoissotilaat

Vahva sotilas on sellainen, jota 
voi suojata toisella sotilaalla. 
Vahvimpia sotilaita ovat tuetut 
vapaasotilaat!

Sotilaat, joita ei voi suojata 
sotilaalla ovat usein heikko-
ja! Heikoimpia sotilaita ovat 
erakkosotilaat ja kaksoisso-
tilaat.----------------------->

------------------>

--
>

Vahvojen sotilaiden 
kimppuun ei ole niin 
helppo hyökätä kuin 
heikkojen!

Kaksoissotilaat ovat 
peräkkäin samalla linjalla. 

Viereisessä kuviossa 
valkealla on kaksoissotilas, 
jota on vaikea puolustaa!

Seuraavassa kuviossa ei ole 
kaksoissotilasta, ja sotilaan 
suojaaminen sujuu itsestään!

----->

----->

Kaksoissotilas pilaa 
helposti koko pelin!

Kaksoissotilaat ovat 
heikkoja myös siksi, että 
ne eivät pysty estämään 
vastustajan sotilaiden 
etene-mistä yhtä 
tehokkaasti kuin 
rinnakkaiset tuetut 
sotilaat.

Erakkosotilas on 
vaarassa joutua 
lyödyksi!

Erakkosotilaat

Vaikka sotilaita on saman 
verran, niin kaksoissotilaan 
kanssa voi käydä yhtä 
hassusti kuin yllä 
olevassa kuvassa!

Erakkosotilaat ovat heikkoja 
siksi, ettei niitä voi suojata 
toisilla sotilailla.

Erakkosotilas jää usein 
tornin uhkaamaksi, jolloin se 
ei pääse uhkausta pakoon. 
Erakkosotilas on tosi heikko 
avoimella linjalla!

Ver taa sotilasasemia!

Oppimistavoitteita on hyvä 
säätää kerhoryhmän osaamisen 
ja käytettävissä olevan ajan 
mukaan, mutta minimitavoite 
on, että kerholainen tunnistaa 
vahvojen ja heikkojen sotilaid-
en yleisimmät tyypit. Vahvoista 
sotilaista  merkittävin hyöty on 
tuetulla vapaasotilaalla. Heikk-
ouksista merkittävin vaikutus 
on kaksoissotilaalla. Kuninga-
sasemaan muodostuvien soti-
lasheikkouksien merkitys on 
luonnollisesti kaikkein merkit-
tävin, sillä se aiheuttaa usein 
myös shakkimatin vaaran (ks. 
sivu 5, esimerkkisarja 2).

Perusasioiden oppimisen jäl-
keen tavoitteena on, että ker-
holainen pyrkii omissa peleissä 
välttämään itselle muodostu-
via sotilasheikkouksia ja ai-
heuttamaan niitä vastustajal-
le. Kunnianhimoinen tavoite 
voidaan asettaa myös sille 
tasolle, että heikkouksia oppii 
hyödyntämään oikeissa peliti-
lanteissa. Ohjaaja voi tarkkailla 
tämän tavoitteen toteutumista 
seuraamalla sivun 21  Valiojou-
kot vs. Repaleiset -harjoituspe-
lillä.

Kerhotunti aloitetaan esit-
tämällä esimerkkikuviossa esi-
intyvät puolustautumisen erot 
kahdessa eri tilanteessa. Kuvi-
on vasemmanpuoleinen uhkaus 
on helppo torjua siirtämällä 
b2-b3, jolloin a-sotilas suojaa 
b-sotilaan. Kuvion oikeassa 
laidassa olevat erakkosotilaat 
eivät tähän pysty, ja ne ovatkin 
helppoja kohteita upseereille. 

Tästä voi siirtyä käsittelemään 
kaksoissotilasta ja tuettua va-
paasotilasta. Jos aikaa jää, niin 
kaikki esimerkit voidaan käydä 
läpi. Loppuaika kerhotunnista 
pelataan Valiojoukot vs. Rep-
aleiset -osapeliä, Tuettujen so-
tilaiden voima -harjoitusta tai 
kokonainen shakkipeli.

Tuntisuunnitelma

Esimerkki: kaksoissotilaat,  vertaa sotilasasemia
Tämä esimerkki kuvaa hyvin kaksoissotilaan ongelmaa loppupelissä. Samassa yhtey-
dessä voi palauttaa mieleen sivulla 5 esiintyneen kaksoissotilaan (kuviosarja 2) hait-
tavaikutuksen keskipelissä. Kaksoissotilas on siis heikkous jokaisessa pelin vaiheessa. 

Kaksoissotilaan  ja erakkosotilaan heikkoudet perustuvat samaan ongelmaan: Kum-
paakaan ei voi suojata toisilla sotilailla. Siten vastustajan upseerit voivat uhata niitä 
helposti. Heikot sotilaat voidaan toisinaan suojata, mutta suojaaminen sitoo arvokkaita 
nappuloita passiiviseen puolustukseen. Sotilasheikkouksien painostaminen onkin yksi 
tärkeimmistä strategisista välitavoitteista. 

Vasemmanpuoleisessa kuviossa valkean kuningas on sidottu puolustamaan heikkoa 
c3-sotilasta. Siirtovuorosta ei ole hyötyä, sillä valkean joutuu joka tapauksessa siirto-
pakkoon (= tilanne, jossa ei ole yhtään hyvää siirtoa jäljellä), esimerkiksi siirroin 1.a3 
c5 2.a4 a5 3.Kc1 Kxc3. Seuraavaksi musta voi aktiivisen kuninkaansa avulla voittaa 
a4-sotilaan ja voittaa korotusidealla. Oikeanpuoleinen kuvio sen sijaan on valkeal-
le ihan puolustuskelpoinen (vaikka mustalla on aktiivisempi kuningas). Esimerkiksi 
idea: 1.Kc2 ja 2.b3 ajaa mustan kuninkaan taaksepäin ja pitää tilanteen tasaisena.

Sotilasheikkouksia on myös monia muita kuin kaksois- tai erakkosotilaita. Periaatteessa 
mikä tahansa sotilas voi olla heikkous, jos sitä ei voi suojata tai sen suojaaminen sitoo 
upseereita pois muista tehtävistä. Seuraavaksi tarkemmin muista yleisistä sotilasaseman 
heikkouksista, joita voi käydä läpi pitkälle ehtineiden kerhoryhmien kanssa. Ohjaajan kan-
nattaa kuitenkin muistaa, että tämä sisältö ei varsinaisesti kuulu tämän oppimateriaalin ke-
hykseen.

Takasotilas on sotilasketjun viimeinen sotilas, joka on avoimella linjalla (kuvio 1,  c6-ruu-
dussa). Tällaisia sotilaita on usein helppo painostaa keskipelissä tornilla ja muilla upseereil-
la, jos se ei pääse etenemään. Kuviossa on kaksoissotilas myös valkealla, mutta se on osa 
sotilaskolmiota (f2, g2 ja g3), jota ei voi pitää aina heikkoutena. Ajatellaan esimerkkiku-
vion tilannetta siten, että laudalla on enemmän upseereita. Monesti f2-sotilas suojaa g3:n 
ja nämä estävät omalla sijainnillaan kahdesta eri suunnasta tulevat uhkaukset kohti g2-so-
tilasta. Kuviossa 2 on esitetty pitkälle edenneen sotilaan (valkea a6-sotilas) tilanne, jossa 
pitkälle edennyt sotilas on heikkous, jonka kimppuun mustan kuningas voi hyökätä (katso 
myös sivu 34, kuvio 8). Jos asemassa olisi upseereita, voisi valkean sotilas olla myös vah-
va. Esimerkkinä tästä on jokin asema, jossa valkea voittaisi mustan a7-sotilaan tai pystyisi 
ideoimaan uhkauksia luvussa 4 esitetyillä korotusideoilla.

EXTRA: Sotilasheikkouksista

kuvio 2

Pitkälle edennyt 
sotilas

kuvio 1

Kaksoisotilaan heikkous 
näkyy myös ruutujenhallinta-  
ja liikkumismahdollisuuksissa. 
Sivun ensimmäisessä kuviossa 
on tasamateriaali, mutta mus-
talla on kaksi vapaasotilasta, 
joita valkean kuningas ei voi 
pysäyttää. Sen sijaan valkean 
sotilaat ovat helposti pysäytet-
tävissä. Lisäksi ne ovat heik-
koja. Tämä tarjoaa mustalle 
useita voitonmahdollisuuksia. 
Korotukseen johtavia esimerk-
kijatkoja: 1.Ke3 a2 (tai ensin 
1...Kxc3 ja 2...Kxc2); 1.Kc1 
e4 2.Kb1 e3 3.Kc1 a2 4.Kb2 
e2 jne.

Erakkosot i lasesimerkissä 
mustalla ei ole keinoja suoja-
ta d7-sotilasta, joka lyödään 
seuraavaksi tornilla. Tässä 
yhteydessä voi mainita, että 
aktiivisempi kuninkaan sijainti 
(esimerkiksi f7-ruudussa) an-
taisi mahdollisuuden suojata 
sotilaan siirrolla Kf7-e6. Sa-
massa yhteydessä voi mainita, 
että mustan torni ei voi vas-
taavasti hyökätä valkean so-
tilaiden kimppuun, koska ne 
tukevat toisiaan.

Esimerkit

Takasotilas ja 
sotilaskolmio


